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= Ingenieria de la Ciberseguridad

S Ing. Informatica + Ing. Software (4 afios)

N Ingenieria del Software ® Ing. Informatica + ADE (5 afios)
= Ingenieria de Computadores ® Ing. Informatica + Criminologia (5 afios)
® Matematicas ® Ing. Informatica + Matematicas (5 afios)

o : : ® Ing. Software + Matematicas (5 afios)
= Disefio y Desarrollo de Videojuegos > " N
e y JUeg ™ Matematicas + Ed. Primaria (6 afios)

® Economia + Matematicas (5 afios)

= = ® Ing. Informatica + Ing. Computadores (4 afios)
™ Ingenieria Informéatica ® Ing. Computadores + D&D Videojuegos (5 afios)
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DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

La industria de losVideojuegos es ya la mas pujante a nivel mundial, con una facturacién
global de 99.600 millones de ddlares, que en Espafia alcanzé los |.163 millones de euros

y sigue creciendo cada afio. Los futuros egresados se moveran comodamente en todo el
proceso de desarrollo de un videojuego: desde su concepcién (pre-produccién), pasando
por su implementacién (produccién) y comercializacion (post-produccién).Tendran una
muy solida base técnica, pero también serdn capaces de moverse en los ambitos del disefio
y la creacion artistica.
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Lugar de imparticion

Campus de Méstoles
Campus de Madrid - Sede Quintana
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¢Ddnde voy a trabajar cuando termine?

Empresas de videojuegos

Animacién

Efectos especiales: cine, television, marketing, publicidad
Simuladores profesionales (vuelo, médicos, militares, etc)
Sistemas de gamificacién

Graficos y comunicacién (medicina, ingenieria, industria, seguridad, etc) /
Aplicaciones multimedia, web o interfaces graficas. ¢

Conocimientos a adquirir

El objetivo fundamental del Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos por la
Universidad Rey Juan Carlos es formar profesionales que conozcan en profundidad el
proceso de desarrollo de los videojuegos, desde su concepcién (pre-produccion),

pasando por su implementaciéon (produccién) hasta su comercializacién (post-produccion).
El enfoque de este grado es eminentemente técnico, si bien también se abordan

conceptos basicos de disefio y creacién artistica. Se combinan asi los fundamentos

de la programacion orientada a videojuegos con conceptos de computacion gréfica,

asi como con la experiencia en métodos de disefio y desarrollo tanto técnico como
artistico, comprendiendo las bases de utilizacion de las herramientas disponibles en la
industria. En la URJC este grado proporciona herramientas para concebir un videojuego,
disefiar el entorno en el que se desarrollara la accién, crear los personajes, programar todos
los aspectos del juego, organizar la posible participacién de jugadores en red y aplicarlo a una
determinada plataforma o dispositivo movil.

O IHEETICY S

Itinerario
Formativo

Primer curso

Disefio digital 2D

Fisica para videojuegos
Matematica discreta

Narracién, guién y storyboard
Programacion visual

Disefio digital 3D

Estructuras de datos
Fundamentos del disefio y la jugabilidad
Modelado geométrico

Multimedia

Principios juridicos basicos:
Deontologia profesional e igualdad

Tercer curso

Desarrollo de juegos con inteligencia artificial
Ingenierfa de videojuegos

Interaccién persona-maquina y usabilidad
Juegos en red

Lenguaje audiovisual y medios interactivos
Procesadores graficos avanzados
Algoritmos para juegos

Entornos multijugador

Gestion de datos en medios digitales
Animacién 3D

Personajes y escenarios

Sonido y musica para videojuegos
Realidad virtual

Segundo curso

Dibujo artistico

Fundamentos de tecnologia de videojuegos
Programacion avanzada

Base de datos

Estadistica

Informatica grafica

Arquitecturas graficas

Empresa y videojuegos

Introduccién a los métodos mateméticos
y numéricos

Proceso de desarrollo de videojuegos
ldioma moderno

Cuarto curso

Comportamiento de personajes
Disefio visual y arte final

Gestion y direccién de proyectos
Juegos para web y redes Sociales
Desarrollo de aplicaciones para
dispositivos méviles

Reconocimiento académico de créditos
Practicas externas

Trabajo fin de grado

Centro Certificador

KCCN )

Academy

LINUX ESSENTIALS

amazon

webservices

ACADEMY
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