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GRADOS I—= DOBLES GRADOS

® Ing. Informatica + Ing. Software (4 afios)

= Ingenieria de la Ciberseguridad

N Ingenieria del Software ® Ing. Informatica + ADE (5 afios)

= Ingenieria de Computadores ® Ing. Informatica + Criminologia (5 afos)
® Ing. Informatica + Matematicas (5 afios)

= Matematicas g VErEoEe (Berie
A Dised S 2 Ing. Software + Matematicas (5 afios
2y Diseheyy Desarelle e Viceaieges ™ Matemdéticas + Ed. Primaria (6 afios)

® Economia + Matematicas (5 afios)

= = ® Ing. Informatica + Ing. Computadores (4 afios)
™ Ingenieria Informéatica ® Ing. Computadores + D&D Videojuegos (5 afios)
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Ingenieria del

SOFTWARE

La formacién que se ofrece en el Grado en Ingenieria del Software

se centra especialmente en el desarrollo de aplicaciones y servicios
digitales. Entre las materias impartidas destacan las relacionadas con
la disciplina de la Ingenieria del Software como los procesos software,
el andlisis de requisitos, y el disefio y arquitectura del software.
Ademas, se imparten conocimientos avanzados sobre calidad y
evolucién del software para favorecer en los egresados su capacidad
de desarrollo de sistemas fiables. De igual forma, se profundiza en las
tecnologias de desarrollo de aplicaciones web y méviles.
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¢Ddnde voy a trabajar cuando termine?

Empresas

- Empresas especializadas en internet y productos digitales
- Consultoria y servicios informaticos

- Empresas con departamento informético propio

- Startups tecnoldgicas

Puestos

- Programador de aplicaciones
- Analista software

- Arquitecto software

- Gestor de proyectos

- Ingeniero de Pruebas

Programador
Analista
Arquitecto

WA

Conocimientos a adquirir

Conocimientos fundamentales de la ciencia Informética
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Disefio de algoritmos
Estructuras de datos

Herramientas de desarrollo y compiladores
Lenguajes de programacién especializados

Inteligencia artificial
Visién artificial

Itinerario
Formativo

Primer curso

Légica

Matematica Discreta y Algebra
Fundamentos Fisicos de la Informatica
Introduccién a la Programacion
Estadistica

Calculo

Principios Juridicos Basicos: deontologfa
profesional e lgualdad

Estructuras de Datos

Introduccién a la Informatica

Filosofia del Hombre y de la Ciencia

Tercer curso

Investigacién Operativa

Ingenierfa del Conocimiento
Procesos de Software

Disefio y Arquitectura del Software
Sistemas Operativos

Evolucién y Adaptacion del Software
Seguridad Informatica

Desarrollo de Aplicaciones VWeb
Interaccién Persona-ordenador
Calidad del Software

Segundo curso

ldioma Moderno

Programacién Orientada a Objetos
Arquitectura e Ingenieria de Computadores
Bases de Datos

Fundamentos de la Web

Andlisis e Ingenieria de Requisitos

Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion
Redes de Computadores

Disefio y Analisis de Algoritmos

Metodologia de la Programacion

Cuarto curso

Ingenierfa de Sistemas de Informacion
Paradigmas de Programacion
Reconocimiento Académico de Créditos
Laboratorio de Dispositivos Méviles
Multimedia

Programacion Concurrente

Gréficos por Computadores

Practicas Externas

Trabajo Fin de Grado

Centro Certificador

KCCN )

Academy

LINUX ESSENTIALS

amazon

webservices
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