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Segunda Competicion entre grados de la ESCET sobre Sostenibilidad en la Formacion en

Ciencia y Tecnologia

1. Introduccidn y Objetivos

El Concurso tiene como objetivo fomentar la creatividad y la innovacidén entre los estudiantes de
ciencia e ingenieria de la Escuela Superior de Ciencias Experimentales y Tecnologia de la URIC.
Pretende servir como foro para presentar proyectos en los que la Sostenibilidad, entendida de
forma general, sea el tema central de la competicion. Los participantes deberadn presentar
proyectos relacionados con la sostenibilidad y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

asociados.
2. Requisitos de Elegibilidad

e Pueden participar todos los alumnos matriculados durante el curso académico
2025/2026 en cualquier titulo de Grado o Master adscrito a la Escuela Superior de

Ciencias Experimentales y Tecnologia de la Universidad Rey Juan Carlos.

e Los proyectos seran colectivos. Cada equipo deberda contar con un nimero de
estudiantes comprendido entre dos y cinco. Todos los integrantes del equipo deberan
participar en la ponencia del equipo, en todas aquellas fases del concurso en las que

participen.
3. Tematicas y Areas de Interés

Los proyectos deberan abordar temas relacionados con la sostenibilidad tales como (listado no

exhaustivo):
e Energias renovables.
e Gestidn de residuos.
e Gestidn y explotacion sostenible de materias primas.
e Gestidn y conservacion de recursos hidricos.
e Conservacion de la biodiversidad.

e Gestidn ecosistémica de los recursos bioldgicos
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Papel de los ecosistemas en la mitigacién del cambio climatico
Innovacién tecnoldgica para la sostenibilidad.

Agricultura sostenible.

Movilidad y transporte sostenible.

Sostenibilidad y Sociedad.

Enfoques sostenibles en educacién o educacién para la sostenibilidad.

Cualquier otro aspecto relacionado con la tematica central del concurso.

4, Estructura del Concurso

El concurso se divide en dos fases:

Fase 1:

Fase 2:

Presentacién en Formato Cerrado
Los participantes deberan crear una presentacion de tres diapositivas.
Cada diapositiva tendra una duracién de veinte segundos.

La presentacion debe estar locutada y grabada, resaltando las ideas mas importantes
del proyecto. El uso de herramientas tipo IA de locucidn sera penalizado, promoviendo

que los propios estudiantes sean los que realicen la exposicion

En esta fase, los grupos competiran exclusivamente con otros grupos de su misma

titulacion.

Fecha limite para enviar la presentacién locutada: viernes 10 de octubre de 2025. Esta
presentacion serd enviada a el/la coordinador/a del grado/Master en el que se

encuentren matriculado los participantes.
Final en Formato PechaKucha
Los equipos clasificados en la fase anterior competiran en la final.

El martes 14 de octubre de 2025 el equipo de coordinacidn de cada titulo anunciara qué

proyecto ha resultado clasificado para la final en cada uno de los grados/masteres.

La final se llevara a cabo el 23 de octubre de 2025 durante las Jornadas de Sostenibilidad

de la Escuela Superior de Ciencias Experimentales y Tecnologia.
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e Los equipos presentaran en directo utilizando el formato PechaKucha. Los equipos
clasificados deberan preparar una presentacién en este formato que serd utilizada

durante la final del concurso.
5. Formato PechaKucha
e PechaKucha es un formato de presentacién breve y dinamico.

e Consiste en 20 diapositivas, cada una con una duracién de 20 segundos. Por tanto, la
duracion total de la presentacion es de seis minutos y cuarenta segundos. Ni uno mas,

ni uno menos.

e El presentador debe sincronizar su discurso con las diapositivas. Es obligatorio que todos
los componentes del equipo participen en la presentacién alternandose durante la

exposicion.
e Es una forma efectiva de comunicar ideas de manera concisa y visual.
Para mas informacién sobre PechaKucha, puedes visitar los siguientes enlaces:

e (Qué es PechaKucha? https://es.wikipedia.org/wiki/PechaKucha

e Web oficial de Pechakucha (con ejemplos y consejos para hacer una presentacion en

este formato): https://www.pechakucha.com/

6. Evaluacion de los proyectos
Fase 1: Seleccidn de Proyectos por el Equipo de Coordinacion.

En esta fase, serd responsabilidad del equipo de coordinacién de cada titulo seleccionar el mejor
proyecto entre los presentados por los equipos de su grado. Los proyectos seran evaluados segun
criterios de rigor cientifico, novedad y calidad de la presentacidn realizada. No obstante, y en
atencién al nimero de proyectos presentados en cada grado, la direccién de la ESCET se reserva
la decision de incluir en la final proyectos adicionales a los seleccionados por los equipos de

coordinacion.
Fase 2 (Final del Concurso): Evaluacion por el Jurado de Expertos y Votacion Popular.

Para la final del concurso, se constituira un jurado de expertos que evaluara las presentaciones
de los proyectos. El jurado otorgard una puntuacién entre 1y 10 puntos a cada Proyecto finalista

que contribuira a su valoracidn global con una ponderacion del 60%.
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Durante la final, se habilitard un sistema de votacion popular para que el publico asistente pueda
otorgar su voto a los proyectos presentados. Los votos recibidos se utilizaran para establecer una
lista priorizada y normalizada de puntuaciones para cada equipo participante en la final. La
puntuacién obtenida en esta lista, comprendida también entre 1y 10, ponderara con un 40% de

peso en la valoracidn final.

El equipo ganador serd aquel que obtenga la mayor valoraciéon global tras el proceso de
asignacion de la nota ponderada segun el procedimiento descrito. En caso de empate, la
valoracién emitida por el jurado decidird la clasificacidn. De persistir el empate, el presidente del

jurado contara con un voto de calidad para determinar la clasificacion final.

Las valoraciones realizadas y emitidas por los equipos de coordinacidn, miembros del jurado de

expertos y publico asistente a la final tendran la condicién de inapelables.
7. Premios y reconocimientos.

e Todos los alumnos que presenten un proyecto al concurso recibirdn un kit de
merchandising de la Escuela Superior de Ciencias Experimentales y Tecnologia de la

Universidad Rey Juan Carlos.

e Losalumnos cuyos Proyectos resulten clasificados para la final del Concurso recibiran un
certificado acreditando su condicion de finalistas. Ademas, se les otorgara un certificado
que acreditard 1 crédito ECTS de dedicacion, que podran emplear para superar la

asignatura de Reconocimiento Académico de Créditos de sus respectivos titulos.

e Seotorgaradn unsegundo y un tercer premio consistentes en tarjetas regalo valoradas en

300 €y 200 €, respectivamente.

e El equipo ganador del Concurso recibird un premio consistente en una tarjeta regalo de

500 €.

e El titulo de grado o master al que pertenezca el equipo ganador recibird un trofeo que
serd entregado al delgado/a de la titulacién correspondiente durante el acto de entrega
de premios. El trofeo quedara expuesto en las vitrinas de premios de la Escuela Superior

de Ciencias Experimentales y Tecnologia.

8. Aceptacion
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La participacion en el Concurso implica la aceptacion completa de las bases descritas en el

presente documento.



