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MÁSTER UNIVERSITARIO EN LUDIFICACIÓN, APRENDIZAJE BASADO EN 

JUEGOS Y JUEGOS SERIOS: DOCENCIA Y FORMACIÓN 

ACCIONES DE MEJORA 

CURSO 2022-2023 

SEGUIMIENTO Y CONTROL: 

Dado que se trataba de la primera anualidad del título, no había acciones de mejora respecto de las cuales efectuar un seguimiento. 

PROPUESTAS: 

ACCIÓN OBJETIVO INDICADOR SEGUIMIENTO RECURSOS 

ADICIONALES 

RESPONSABLE 

SEGUIMIENTO 

 Oferta de prácticas Aumentar el número de entidades 

 

Número de entidades  Responsable de la 

titulación 

Memoria de prácticas 

 

Unificar las memorias Se ofrece un modelo de memoria a los alumnos a 

través del aula virtual 

Ninguno  Responsable de la 

titulación 

Fechas de examen Minimizar las dificultades de 

desplazamiento y la conciliación laboral a 

los alumnos 

Las pruebas presenciales se concentran en horarios 

de viernes tarde y sábado mañana 

Ninguno  Responsable de la 

titulación 

TFM Acceso a la información del TFM en fecha La información está disponible en el Aula Virtual al Ninguno  Responsable de la 
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más temprana comenzar el curso titulación 

Cursos formativos docentes  Los docentes se aproximan al 

cumplimiento total del programa 

formativo previo  

Cursos formativos previos que faltan por cursar  Ninguno  Responsable de la 

titulación 

Revisar la coordinación de contenidos para 

Historia de los Juegos  

Evitar los problemas de contenido 

detectados en el curso 22-23  

Temario de la asignatura y valoración de los alumnos  Ninguno  Responsable de la 

titulación 

Sistematización y mejora en la recogida 

de evidencias de las acciones de 

coordinación  

Acreditar debidamente las acciones 

realizadas  

Capturas de pantalla de los mails destinados a 

acciones de coordinación, informes de las 

reuniones de coordinación  

Ninguno  Responsable de la 

titulación 

 


