[ 4
u R C l'I Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica
.;.

etsii_urjc ] Escuela Técnica Superi
W eetsii_urj UR)C M &nsrss

www.urjc.es/etsii

Campus de Mostoles

Calle Tulipan s/n |ﬂgeﬂlerfa

Tt o1 Tera & e T e & INFORMATICA

Correo electronico: etsii.info@urjc.es

La formacién que se ofrece en el Grado en Ingenieria Informatica abarca los
GRADOS DOBLES GRADOS fundamentos bdsicos de las ciencias de la computacién, especialmente los
- . . " " relacionados con el disefio de algoritmos y las estructuras de datos. También se hace
Ingen!erlla dela ijersegurldad Ing. Informellt!ca + Ing. Software (4 afios) especial énfasis en la programacion, estudiando diferentes lenguajes y herramientas,
Ingen!en,a Informatica Ing. Informallt!ca +Ing. Computadores (4 afios) asi como las Ultimas tendencias en programacién avanzada: concurrente, funcional,
Ingenieria del Software Ing. Informatica + ADE (5 afios) l6gica, etc. Este grado permite al estudiante formarse ademads en dreas innovadoras
Ingenieria de Computadores Ing. Informatica + Matematicas (5 afios) como lainteligencia artificial y la visién artificial.
Matematicas Ing. Software + Matematicas (5 afios)

Disefo y Desarrollo de Videojuegos | D&D Videojuegos + Ing. Computadores (5 afios)

Inteligencia Artificial Criminologia + Ing. Informatica (5 afios)

Ciencia e Ingenieria de Datos Ed. Primaria + Matematicas (6 afios)

Economia + Matematicas (5 afios) @ ﬂ;] %; TC



Ingenieria

INFORMATICA

¢Doénde voy a trabajar cuando termine?

Empresas y organizaciones

Consultoria y servicios informaticos

Productos digitales

Empresas con departamento informatico propio
Startups tecnoldgicas

Departamentos de investigacion y desarrollo

Puestos de trabajo

Desarrollo de aplicaciones informaticas
Auditoria forense

Analista software

Arquitecto software

Ingeniero de Pruebas

Investigador en ciencias de la computacion

Conocimientos que se adquiriran

Conocimientos fundamentales de la ciencia Informatica
Disefio de algoritmos

Estructuras de datos

Herramientas de desarrollo y compiladores

Lenguajes de programacion especializados

Inteligencia artificial

Vision artificial

Lugar de imparticion

Campus de Mdstoles
Campus de Madrid - Vicalvaro

O HEET®S®

Itinerario

Formativo

Primer curso

Ldgica

Matematica Discreta y Algebra
Fundamentos Fisicos de la Informatica
Introduccidn a la Programacion
Estadistica

Caélculo

Principios Juridicos Basicos | Peontologia profesional

Igualdad
Estructuras de Datos

Fundamentos de Computadores
Informatica y Sociedad

Tercer curso

Seguridad Informatica

Interaccién Persona-ordenador
Programacién Declarativa

Estructuras de Datos Avanzadas
Sistemas Operativos

Sistemas Empotrados y de Tiempo Real
Ampliacion de Ingenieria del Software
Inteligencia Artificial

Sistemas Distribuidos

Procesadores de Lenguajes

Segundo curso

Idioma Moderno

Programacion Orientada a Objetos

Estructura de Computadores

Bases de Datos

Teoria de Automatas y Lenguajes Formales
Organizacién y Arquitectura de Computadores
Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion
Redes de Computadores

Disefio y Andlisis de Algoritmos

Ingenieria del Software

Cuarto curso

Reconocimiento Académico de Créditos
Algoritmos Avanzados (Mdstoles)

Informatica Gréafica

Laboratorio de Dispositivos Moviles (Mdstoles)
Arquitecturas Avanzadas de Computadores
Sistemas de Informacion

Vision Artificial

Programacion Concurrente (Mdstoles)
Sistemas Basados en Conocimiento (Vicalvaro)
Practicas Externas

Trabajo Fin de Grado
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