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Tabla de Convalidaciones

6 de mayo 2013. No seran validas convalidaciones solicitadas en base a tablas previas a la fecha indicada en este
documento o a asignaturas que no han sido ofertadas en el curso de matriculacién (no estan en el libro de

matricula).

INGENIERO EN INFORMATICA
(PLAN ANTIGUO)

GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES

| ASIGNATURA

ASIGNATURA

Fundamentos de los computadores

Tecnologia de Computadores

Matematica discreta y algebra; y légica’

Logica y Matematica Discreta; y Algebra

Introduccion a la programacion

Introduccion a la programacion

Fundamentos fisicos de la informatica

Fundamentos fisicos de los Computadores

Calculo

Calculo

Estadistica

Estadistica

Estructura y tecnologia de computadores

Estructura de Computadores

Estructuras de datos

Estructuras de datos

Metodologia de la programacién

Fundamentos de disefio de software

Fundamentos de redes de ordenadores

Redes de computadores

Estructura de la informacion

Bases de datos

Lenguajes informaticos

Lenguajes de Programacion

Programacion orientada a objetos

Programacion orientada a objetos

Teoria de automatas y lenguajes formales

Sistemas operativos

Sistemas Operativos

IArquitectura de computadores

Organizacion de computadores

Interfaces de usuario

Interaccion persona-ordenador

Fundamentos de sistemas distribuidos

Desarrollo de aplicaciones distribuidas

Magquinas Secuenciales, Autématas y Lenguajes

! Aprobadas las asignaturas de “Matematica Discreta y Algebra” y “Logica” de Ingenieria Informatica (Plan
antiguo), se convalidan “Logica y Matematica Discreta” y “Algebra” en conjunto. No se puede convalidar
una a una porque el reparto de créditos es diferente.
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GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES

INGENIERO EN INFORMATICA
(PLAN ANTIGUO)

Principios Juridicos Basicos: Deontologia

Profesional e Igualdad

Humanidades

)Algoritmos Avanzados

Estructuras de datos y algoritmos avanzados

Sistemas Inteligentes

Fundamentos de inteligencia artificial

Graficos por Computador

Informatica grafica

Investigacion Operativa

Investigacion operativa

IArquitectura de Computadores

Direccién y Gestién de Proyectos

Arquitectura e ingenieria de computadores

‘Méquinas Virtuales y Compiladores

Ingenieria del software |

Sistemas Inteligentes

Procesadores del lenguaje

Inteligencia artificial

Ampliacion de Redes de Computadores

Redes |

Bases de datos

Sistemas Inteligentes

Bases de datos

Ingenieria del conocimiento

Investigacion Operativa

Modelos de la investigacion operativa

IAmpliacion de Sistemas Operativos

Disefio de sistemas operativos

Graficos y Modelado 3D

Técnicas graficas y de modelizacion

Informatica y Sociedad

aeamétrica

Disefio de Sistemas Empotrados

Humanidades

Codiseno hardware/software de sistemas de

Computacion de Altas Prestaciones

computacidon esnecializadas

Laboratorio de arquitecturas avanzadas de

Seguridad informatica

ordenadores
Seguridad informatica
Simulacién de sistemas Ingenieria de Sistemas Informaticos
Tecnologias de servicio y aplicaciones en Laboratorio de dispositivos moviles
internet
Vision artificial \Vision Atrtificial
Teoria de control y tratamiento de la sefial  |[Teoria de Sistemas
Créditos de libre configuracion Semmarl_os_en Ingenle,rle_l de Computadores /
Reconocimiento de créditos
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INGENIERO EN INFORMATICA

(PLAN ANTIGUO) GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES

Practicas en empresa Practicas externas
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INGENIERO TECNICO EN INFORMATICA

DE SISTEMAS

GRADO EN INGENIERIA DE
COMPUTADORES

| ASIGNATURA

| ASIGNATURA

Estructura y tecnologia de computadores

Estructura de Computadores

'Tecnologia de computadores

Metodologia y tecnologia de la programacion

Introduccion a la programacion

Bases de matematicas

Calculo

Fundamentos fisicos de la informatica

Fundamentos Fisicos de los Computadores

Matematica discreta

HLégica y Matematica Discreta

Algebra

Algebra

Bases de lenguajes de programacion

Lenguajes de programacion

Estructura de datos y de la informacién

Estructuras de datos

IArquitectura de computadores

Organizacion de Computadores

Estadistica

Estadistica

Ingenieria del software

Direccion y Gestion de Proyectos

Humanidades

Principios Juridicos Basicos: Deontologia
Profesional e Igualdad

Laboratorio de tecnologia de computadores

Disefio de Sistemas Empotrados

Sistemas operativos

Sistemas Operativos

Disefio de bases de datos y seguridad en la
informacion

Bases de datos

Teoria de autdmatas y lenguajes formales

Maquinas Secuenciales, Autématas y
| enauaies

Ampliacion de sistemas operativos

IAmpliacion de Sistemas Operativos

Redes

Redes de computadores

Microprocesadores

IArquitectura de Computadores

\Vision computacional

\Vision Atrtificial

Ampliacion de arquitectura de computadores

Computacion de Altas Prestaciones

Evaluacion de sistemas informaticos

Investigacion operativa

Redes de area local

/Ampliacion de Redes de Computadores

Robotica

Robética y domética
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INGENIERO TECNICO EN INFORMATICA GRADO EN INGENIERIA DE
DE SISTEMAS COMPUTADORES
Inteligencia artificial Sistemas Inteligentes
Técnicas de simulacion Investigacion operativa
IAmpliacion de ingenieria del software Direccion y Gestion de Proyectos
Compiladores e intérpretes Magquinas Virtuales y Compiladores

Seminarios en Ingenieria de Computadores

Créditos de libre configuracion Reconocimiento de créditos

Practicas en empresa Practicas externas
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INGENIERO TECNICO EN

INFORMATICA DE GESTION

GRADO EN INGENIERIA DE
COMPUTADORES

| ASIGNATURA

| ASIGNATURA

Estructura y tecnologia de computadores

Estructura de computadores

Metodologia y tecnologia de la programacion

Introduccion a la programacion

Bases de matematicas

Calculo

Fundamentos fisicos de la informatica

Fundamentos fisicos de los Computadores

Matematica discreta

Logica y Matematica Discreta

Algebra

Algebra

Bases de lenguajes de programacion

Lenguajes de programacion

Estructura de datos y de la informacién

Estructuras de datos

Estadistica

IEstadl’stica

Sistemas operativos

Sistemas Operativos

Técnicas de organizacion y gestién empresarial

Métodos Operativos y Estadisticos de
Gestion

Humanidades

Principios Juridicos Basicos: Deontologia
Profesional e Igualdad

Laboratorio de programacién

Programacién orientada a objetos

Disefio de bases de datos y seguridad en la
informacion

Bases de datos

Redes

Redes de computadores

Ingenieria del software de gestion

Direccion y Gestion de Proyectos

Software avanzado

Programacion orientada a objetos

IAspectos juridicos de la informatica

Principios Juridicos Basicos: Deontologia
Profesional e Igualdad

Ampliacion de sistemas operativos

IAmpliacion de Sistemas Operativos

'Técnicas de simulacion

Investigacion operativa

Evaluacion de sistemas informaticos

Investigacion operativa

Interfaces graficos

Interaccion persona-ordenador

Créditos de libre configuracion

Seminarios en Ingenieria de Computadores
Reconocimiento de créditos

Practicas en empresa

Practicas externas
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Convalidaciones entre Grados
INGENIERIA INFORMATICA INGENIERIA DE COMPUTADORES

| Asignatura ||Carécter||Créditos|| Curso || Asignatura ||Carécter||Créditos|| Curso |
Fundamentos de Computadores OB 6 10 Tecnologia de Computadores OB 6 10
Introduccion a la Programacion FB 6 10 Introduccion a la Programacion FB 6 10
Estructuras de Datos OB 6 1° Estructuras de Datos OB 6 1°
Logica (*) FB 6 10 Logica y Matematica Discreta FB 6 10
Matematica Discreta y Algebra (*) FB 6 10 Algebra FB 6 10
Calculo FB 6 1° Calculo FB 6 1°
Fundamentos Fisicos de la Informatica FB 6 10 Fundamentos Fisicos de los Computadores FB 6 10
Principios JuridiF:os Basicos, Deontologia B 6 10 Principios Juridicps Basicos, Deontologia B 6 20

Profesional e Igualdad Profesional e Igualdad

Estadistica FB 6 1° Estadistica FB 6 1°
Informatica y Sociedad FB 6 | 1 Informatica y Sociedad FB 6 | 1°
Estructura de Computadores OB 6 20 Estructura de Computadores OB 6 20
Bases de Datos OB 6 2° Bases de Datos OB 6 2°
Organizacion y Arquitectura de Computadores OB 6 20 Organizacion de Computadores OB 6 20
Programacion Orientada a Objetos OB 6 20 Programacion Orientada a Objetos OB 6 20
Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion FB 6 20 Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion FB 6 20
Sistemas Operativos OB 6 3° Sistemas Operativos OB 6 2°
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INGENIERIA INFORMATICA INGENIERIA DE COMPUTADORES

| Asignatura ||Carécter||Créditos|| Curso || Asignatura ||Carécter||Créditos|| Curso |
Redes de Computadores OB 6 2° Redes de Computadores OB 6 2°
Sistemas Empotrados y de Tiempo Real OB 6 30 Disefio de Sistemas Empotrados OB 6 30
Inteligencia Artificial OB 6 3° Sistemas Inteligentes OB 6 3°
Interaccion Persona —Ordenador OB 6 30 Interaccion Persona —Ordenador OB 6 30
Seguridad Informatica OB 6 3° Seguridad Informatica OoP 6 4°

Procesadores del Lenguaje OB 6 3° Maquinas secuenciales, autématas y lenguajes OoP 6 4°

Algoritmos Avanzados OoP 6 4° Algoritmos Avanzados OoP 6 4°

Visién Avrtificial OP 6 4° Vision Artificial OoP 6 4°

Programacién Concurrente OP 6 4° Programacién Concurrente OB 6 3°

Idioma Moderno FB 6 2° Idioma Moderno FB 6 2°

Practicas externas de I.I. PR 15 4° Practicas externas de I.C. PR 15 4°

(*)* Es necesario tener ambas asignaturas aprobadas para realizar la convalidacion
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INGENIERIA DEL SOFTWARE INGENIERIA DEL COMPUTADORES

| Asignatura ||Carécter||Créditos||Curso|| Asignatura ||Carécter||Créditos||Curso|
Calculo FB 6 1° Calculo FB 6 1°
Estructuras de Datos OB 6 1° Estructuras de Datos OB 6 1°
Principios Juridicos Basicos, Deontologia FB 6 1° Principios Juridicos Basicos, Deontologia FB 6 2°
Profesional e Igualdad Profesional e Igualdad

Introduccion a la Informatica OB 6 1° OB 6 1°

- — Estructura de Computadores

Arquitectura e Ingenieria de Computadores OB 6 2°
Fundamentos Fisicos de la Informatica FB 6 1° Fundamentos Fisicos de los Computadores FB 6 1°
Informatica y Sociedad FB 6 1° Informatica y Sociedad FB 6 1°
Introduccion a la Programacion FB 6 1° Introduccion a la Programacion FB 6 1°
Légica (*) FB 6 1° Légica y Matematica Discreta FB 6 1°
Matematica Discreta y Algebra (*) FB 6 1° Algebra FB 6 10
Bases de Datos H OB H 6 H 2° H Bases de Datos H OB H 6 H 2° |

Estadistica FB 6 1° Estadistica FB 6 12°
Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion FB 6 2° Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion FB 6 2°
Programacion Orientada a Objetos OB 6 2° Programacion Orientada a Objetos OB 6 2°
Redes de Computadores OB 6 2° Redes de Computadores OB 6 2°
Arquitectura e Ingenieria de Computadores OB 6 2° Organizacion de Computadores OB 6 2°
Interaccion Persona-Ordenador OB 6 3° Interaccion Persona -Ordenador OB 6 3°
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INGENIERIA DEL SOFTWARE INGENIERIA DEL COMPUTADORES

| Asignatura ||Carécter||Créditos||Curso|| Asignatura ||Carécter||Créditos||Curso|
Seguridad Informatica OB 6 3° Seguridad Informatica OoP 6 4°
Sistemas Operativos OB 6 3° Sistemas Operativos OB 6 2°
Programacion Concurrente OoP 6 4° Programacion Concurrente OB 6 3°
Idioma Moderno FB 6 2° Idioma Moderno FB 6 2°
Practicas externas de I.S. PR 15 4° Practicas externas de I.C. PR 15 4°

* Es necesario tener ambas asignaturas aprobadas para realizar la convalidacién
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Convalidaciones con madulos de FP

Para mas informacion, puede consultar la web https://www.urjc.es/estudios/grado/647-ingenieria-de-
computadores#convalidacion-con-titulaciones-fp



https://www.urjc.es/estudios/grado/647-ingenieria-de-computadores#convalidacion-con-titulaciones-fp
https://www.urjc.es/estudios/grado/647-ingenieria-de-computadores#convalidacion-con-titulaciones-fp

