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Tabla de Profesorado

GRADO EN DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

% DoctoresCategoría Nº Profesores Nº Doctores

100Catedrático de Universidad 1 1

25Profesor Asociado 12 3

100Profesor Ayudante Doctor 2 2

100Profesor Colaborador 1 1

100Profesor Contratado Doctor 13 13

70,5Profesor Visitante 17 12

100Titular de Universidad 5 5

100Titular de Universidad interino 4 4

0Titular Escuela Universitaria 1 0

CAMPUS MADRID - CENTRO

CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

DISEÑO DIGITAL 2D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Rodrigo Miranda, Mercedes No

DISEÑO DIGITAL 2D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Zapata Cáceres, María No

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

DISEÑO DIGITAL 3D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Peña Sánchez, Luis Si

ESTRUCTURAS DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

FISICA PARA VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

FISICA PARA VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Serrano Sánchez de León, Ángel Si

FUNDAMENTOS DEL DISEÑO Y LA JUGABILIDAD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Cuadrado Alvarado, Alfonso Si

MATEMATICA DISCRETA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Simón de Blas, Clara Si

MODELADO GEOMETRICO CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Mazadiego González, Ángel No

MODELADO GEOMETRICO CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Cano Cancela, Javier Fernando Si

MULTIMEDIA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Ruiz Parrado, Victoria No

MULTIMEDIA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rodríguez García, Miguel Ángel Si
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Tabla de Profesorado
CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

NARRACION, GUION Y STORYBOARD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Cuadrado Alvarado, Alfonso Si

NARRACION, GUION Y STORYBOARD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Gertrudis Casado, María del Carmen Si

PRINCIPIOS JURIDICOS BASICOS: DEONTOLOGIA 
PROFESIONAL E IGUALDAD

Der Priv y Der Tra y SS Derecho Civil Martín Briceño, María Rosario Si

PRINCIPIOS JURIDICOS BASICOS: DEONTOLOGIA 
PROFESIONAL E IGUALDAD

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Toirac Sánchez, Jorge Guillermo No

PROGRAMACIÓN VISUAL CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Hijón Neira, Raquel Belén Si

PROGRAMACIÓN VISUAL CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

ARQUITECTURAS GRAFICAS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rodríguez García, Miguel Ángel Si

ARQUITECTURAS GRAFICAS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Robles Sánchez, Óscar David Si

BASE DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Erausquin Granados, José Luis No

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

BASE DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Prieto Gordo, José Manuel No

DIBUJO ARTISTICO CC Edu Len Cul Art CC Hi-Ju-Hu Len Mod Estética y Teoría de las Artes Dehesa Barbe, Valerie Stephaníe de la Si

EMPRESA Y VIDEOJUEGOS Economía de la Empresa Economía Financiera y Contabilidad López Sáiz, Sonia Si

EMPRESA Y VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

ESTADISTICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Martínez Moguerza, Javier Si

ESTADISTICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Redchuk Cisterna, Andrés Si

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DE 
VIDEOJUEGOS

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Herrán González, Alberto Si

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DE 
VIDEOJUEGOS

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Villanueva Oller, Francisco Javier Si

INFORMATICA GRAFICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Mazadiego González, Ángel No

INTRODUCCION A LOS METODOS 
MATEMATICOS Y NUMERICOS

Mat. Apl., C. e Ing. Mater y Tec. Elec. Matemática Aplicada Madiedo Castro, Oscar Reynaldo Si

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

PROCESO DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

PROCESO DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Erausquin Granados, José Luis No

PROGRAMACION AVANZADA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Domínguez Mateos, Francisco Si

PROGRAMACION AVANZADA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Grima Izquierdo, Carlos Si

CAMPUS MÓSTOLES

CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

DISEÑO DIGITAL 2D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Rodrigo Miranda, Mercedes No

DISEÑO DIGITAL 2D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Ortega Del Campo, David No

DISEÑO DIGITAL 3D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Rodrigo Miranda, Mercedes No

DISEÑO DIGITAL 3D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Zapata Cáceres, María No

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

ESTRUCTURAS DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Moreno Díaz, Ana Belén Si

ESTRUCTURAS DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Sánchez Calle, Ángel Si

FISICA PARA VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Ruiz Parrado, Victoria No

FISICA PARA VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Otaduy Tristán, Miguel Ángel Si

FUNDAMENTOS DEL DISEÑO Y LA JUGABILIDAD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Cuadrado Alvarado, Alfonso Si

MATEMATICA DISCRETA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Moreno Díaz, Ana Belén Si

MATEMATICA DISCRETA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Efremov ., Román Si

MODELADO GEOMETRICO CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

García Lorenzo, Marcos José Si

MODELADO GEOMETRICO CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Cano Cancela, Javier Fernando Si

MULTIMEDIA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Ruiz Parrado, Victoria No
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Tabla de Profesorado
CURSO 1

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

MULTIMEDIA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rodríguez García, Miguel Ángel Si

NARRACION, GUION Y STORYBOARD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Gertrudis Casado, María del Carmen Si

NARRACION, GUION Y STORYBOARD CC.Comun. y Sociología Comunicación Audiovisual y Publicidad Cuadrado Alvarado, Alfonso Si

PRINCIPIOS JURIDICOS BASICOS: DEONTOLOGIA 
PROFESIONAL E IGUALDAD

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Redchuk Cisterna, Andrés Si

PRINCIPIOS JURIDICOS BASICOS: DEONTOLOGIA 
PROFESIONAL E IGUALDAD

Der Priv y Der Tra y SS Derecho Civil Tapia Gutiérrez, Mª Paloma Si

PROGRAMACION VISUAL CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Hernán Losada, Isidoro Si

PROGRAMACION VISUAL CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Hijón Neira, Raquel Belén Si

PROGRAMACION VISUAL CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rubio Sánchez, Manuel Si

CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

ARQUITECTURAS GRAFICAS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Rincón Córcoles, Luis No

ARQUITECTURAS GRAFICAS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Manzano Vázquez, Mario Si

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

BASE DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Colmenar Verdugo, José Manuel Si

BASE DE DATOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Garrido Blázquez, Miguel Angel No

DIBUJO ARTISTICO CC Edu Len Cul Art CC Hi-Ju-Hu Len Mod Dibujo Villamarín Fernández, Elena Si

EMPRESA Y VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Redchuk Cisterna, Andrés Si

EMPRESA Y VIDEOJUEGOS Economía de la Empresa Economía Financiera y Contabilidad López Sáiz, Sonia Si

ESTADISTICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Rojas Patuelli, Karina Hortensia Si

ESTADISTICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Hernández Alonso, Sonia Si

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DE 
VIDEOJUEGOS

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Herrán González, Alberto Si

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DE 
VIDEOJUEGOS

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Villanueva Oller, Francisco Javier Si

INFORMATICA GRAFICA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

García Lorenzo, Marcos José Si

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio
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Tabla de Profesorado
CURSO 2

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

INTRODUCCION A LOS METODOS 
MATEMATICOS Y NUMERICOS

Mat. Apl., C. e Ing. Mater y Tec. Elec. Matemática Aplicada Madiedo Castro, Oscar Reynaldo Si

INTRODUCCION A LOS METODOS 
MATEMATICOS Y NUMERICOS

Mat. Apl., C. e Ing. Mater y Tec. Elec. Matemática Aplicada Schiavi ., Emanuele Si

PROCESO DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Capilla Sevilla, Rafael Si

PROCESO DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Ruiz Parrado, Victoria No

PROGRAMACION AVANZADA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Domínguez Mateos, Francisco Si

PROGRAMACION AVANZADA CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Estadística e Investigación Operativa Manzano Vázquez, Mario Si

CURSO 3

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

ALGORITMOS PARA JUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rubio Sánchez, Manuel Si

ALGORITMOS PARA JUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Paredes Velasco, Maximiliano Si

ANIMACION 3D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Otaduy Tristán, Miguel Ángel Si
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Tabla de Profesorado
CURSO 3

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

ANIMACION 3D CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Zapata Cáceres, María No

DESARROLLO DE JUEGOS CON INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Peña Sánchez, Luis Si

DESARROLLO DE JUEGOS CON INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Cuesta Infante, Alfredo Si

DESARROLLO DE JUEGOS CON INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Ossowski ., Dirk Sascha Si

ENTORNOS MULTIJUGADOR CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Serrano Luján, Lucía Si

GESTION DE DATOS EN MEDIOS DIGITALES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Serrano Luján, Lucía Si

GESTION DE DATOS EN MEDIOS DIGITALES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Rodríguez García, Miguel Ángel Si

INGENIERIA DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Cuesta Infante, Alfredo Si

INGENIERIA DE VIDEOJUEGOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Herrán González, Alberto Si
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Vicerrectorado de Calidad. 
 

 

 

 

Tabla de Profesorado
CURSO 3

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

INTERACCION PERSONA-MAQUINA Y 
USABILIDAD

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Ramos Vega, María Cristina No

INTERACCION PERSONA-MAQUINA Y 
USABILIDAD

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Pérez Marín, Diana Rosario Si

JUEGOS EN RED CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Gortázar Bellas, Francisco de Asis Si

LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MEDIOS 
INTERACTIVOS

CC.Comun. y Sociología Periodismo Díaz Lima, Juan Manuel No

PERSONAJES Y ESCENARIOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Rodrigo Miranda, Mercedes No

PROCESADORES GRAFICOS AVANZADOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Sanz Montemayor, Antonio Si

SONIDO Y MUSICA PARA VIDEOJUEGOS CC Edu Len Cul Art CC Hi-Ju-Hu Len Mod Didáctica de la Expresión Musical Martos Arrojo, Tania No

CURSO 4

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

COMPORTAMIENTO DE PERSONAJES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Arquitectura y Tecnología de 
Computadores

Peña Sánchez, Luis Si
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Tabla de Profesorado
CURSO 4

ASIGNATURA DEPARTAMENTO AREA NOMBRE_COMPLETO DOCTOR

COMPORTAMIENTO DE PERSONAJES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Ortega Del Campo, David No

DESARROLLO DE APLICACIONES PARA 
DISPOSITIVOS MOVILES

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Guillén García, Julio No

DESARROLLO DE APLICACIONES PARA 
DISPOSITIVOS MOVILES

CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Paredes Velasco, Maximiliano Si

GESTIÓN Y DIRECCIÓN DE PROYECTOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Capilla Sevilla, Rafael Si

GESTIÓN Y DIRECCIÓN DE PROYECTOS CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Grima Izquierdo, Carlos Si

JUEGOS PARA WEB Y REDES SOCIALES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Ciencia de la Comp. e Inteligencia 
Artificial

Palacios Alonso, Daniel No

JUEGOS PARA WEB Y REDES SOCIALES CC Com, Ar Com, Len Sis Inf, Est Inv Ope Lenguaje y Sistemas Informáticos Grima Izquierdo, Carlos Si

Curso Académico 2017-18                     Estos datos pueden ser susceptibles de cambio


