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N° Créditos 6

Idioma en el que se imparte CASTELLANO

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS |
Asignaturas llave

Tasa de éxito
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Il.- Presentacion

El objetivo de la asignatura es presentar fundamentos de programacion y disefio orientados a objetos,
usando el lenguaje Java. La asignatura aborda la ensefianza de la orientacion a objetos tanto desde el
punto de vista del disefio como desde el de la implementacion. Al final de la asignatura, el alumnado
deberé ser capaz de:

. Conocer y Comprender los conceptos basicos de programacion orientada a objetos.

. Conocer y Comprender los elementos esenciales del lenguaje Java

. Codificar sencillos programas orientados a objetos en el lenguaje Java.

. Conocer y Comprender conceptos basicos de disefio de programas orientados a objetos.
. Disefiar aplicaciones pequefias en Java usando el lenguaje UML.

(*Requisitos previos*) Como requisito previo para cursar esta asignatura se necesitaran los
conocimientos y competencias relacionados con la asignatura Introduccion a la Programacion detallados
més adelante.

(*Recomendaciones*) Se recomienda al alumno haber superado con éxito la asignatura Estructuras de
Datos.

(*Conocimientos y competencias*) Como requisito previo para cursar esta asignatura se necesitaran los
siguientes conocimientos y competencias relacionados con la asignatura Introduccion a la Programacion:

G5. Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su
calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 3.2.

G8.- Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo
de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones

G9.- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion
de Ingeniero Técnico en Informatica

B4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria

Cé. Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos béasicos de las tecnologias
informaticas para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los
algoritmos propuestos.

C7. Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucion de un problema
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Cs. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y
eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

El. Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de
la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos
conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informética

Conocimientos previos:
2.4.1.  Conocerd las componentes principales del desarrollo de programas.

2.4.2. Seracapaz de interpretar y utilizar conceptos relacionados con los programas y la
programacion.

2.4.3. Sera capaz de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones y creatividad.
2.4.4. Serd capaz de organizar y planificar el trabajo.

2.4.5. Aprenderd a trabajar en grupo.

2.4.6. Aprendera a adquirir conocimientos de forma auténoma.

2.4.7. Mejorara su capacidad de andlisis y de sintesis.

2.4.8. Sera capaz de comunicar de forma efectiva conocimientos, técnicas, resultados e ideas
relacionados con el contenido de la materia estudiada
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l1l.- Competencias

Competencias

transversales

G5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informéticas empleando los métodos de la ingenieria del software
como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segln lo establecido en el apartado 3.2

G6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo
con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 3.2

G8 Conocimiento de las materias béasicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que
les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones

G9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,

autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico
en Informética

Competencias
especificas (
Comunes a la rama
de Informatica, de
Formacion bésicay
deTecnologia

especifica)

B4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores,
sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion
en ingenieria

B5 Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion
de los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su
aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

C6 Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las
tecnologias informéticas para disefiar soluciones a problemas, analizando la
idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

C7 Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de

datos mas adecuados a la resolucion de un problema.
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C8 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacion mas adecuados.

C16 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de
la ingenieria de software.
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[V.- Contenido

IV. A. Temario de la asignatura

Bloque tematico

Tema

Apartados

.- “Introduccién”

Tema 1. “Introduccion”

Motivacion de la POO. Conceptos
béasicos de programacion orientada
a objetos: Clases, objetos vy
referencias. Métodos y mensajes.
Atributos y estado. Constructores.
Vectores. El lenguaje Java:
historia, sintaxis basica, entornos
de programacion.

Orientacion a Objetos”

.- “Introduccion  al | Tema 2. “Principios de disefio | Diagramas de Clases UML. Otros

disefio 00" orientado a objetos” Diagramas  UML.  Problemas
sencillos de disefio.

lll.-  “Conceptos  de | Tema 3. “Elementos de Java” Clases e |Interfaces. Paquetes.

Atributos y Métodos de Instancia y
de Clase (Estaticos). Atributos
finales. Accesibilidad. Clases de
Utilidad (Cadenas, Envoltorios).

Tema 4. “Herencia y Polimorfismo”

Concepto y mecanismos de
herencia. Herencia en Interfaces.
Enlace dindmico: Polimorfismo.

Tema 5. “Aplicaciones orientadas a
objetos”

La biblioteca de APIs de Java:

Colecciones, Genéricos,
Entrada/Salida, Excepciones.
Asociaciones entre clases.

Introduccion al disefio de interfaces
graficas y a la programacion
basada en eventos. Enumerados.

Ultima actualizacién: 26 de mayo de 2011




(11
Vicerrectorado de Profesorado, Titulaciones,

Universidad .. L. .
Ordenacion Académica, Coordinacion y Campus.

Rey Juan Carlos

IV. B. Actividades obligatorias (evaluables):

1. Précticas

Practicas obligatorias

Se entregaran dos practicas obligatorias realizadas fuera del aula y en los laboratorios a lo largo del
cuatrimestre. Ambas seran acumulativas y se haran en grupos de no més de tres integrantes. Son
no-reevaluables debido a que se deben hacer a lo largo del curso, introduciendo en momentos
concretos los conceptos adecuados. El contenido de las practicas estara relacionado con el momento
del curso en el que se hagan, y se trata de précticas supervisadas, en las que la orientacion del
profesor es importante. Tienen un caracter local, cobran su sentido s6lo si se hacen en el momento
adecuado.

La primera se centrard en comprobar que el alumno comprende y sabe disefiar correctamente una
aplicacion.

La segunda se centrard en comprobar que el alumno comprende y sabe implementar correctamente la
aplicacion disefiada en la primera practica.

Con ambas practicas se comprobara que el alumno comprende y sabe emplear con el dominio
suficiente todos los conocimientos adquiridos durante el curso.

El material a entregar como resultado del trabajo realizado en todas ellas seré un disefio y un
programa que cumpla las especificaciones indicadas en cada uno de los enunciados de las préacticas.
A este material se le podra afiadir (a criterio del profesorado) una memoria descriptiva del trabajo
realizado. La estructura y contenidos de la memoria, si procede, se indicaran en el enunciado.

Ambas précticas se calificaran de acuerdo al material entregado y a la defensa presencial de dichas
practicas.

2. Laboratorios

Se entregaran précticas obligatorias realizadas en los laboratorios a lo largo del cuatrimestre (entre una
y tres). Todas ellas seran acumulativas. El contenido de las précticas estara relacionado con el
momento del curso en el que se hagan, y se trata de practicas supervisadas y a realizar en el
laboratorio, en los que la presencia del profesor es importante. Es decir, tienen un caracter local, cobran
su sentido solo si se hacen en el momento adecuado. Por ello se trata de précticas no reevaluables,
aunqgue totalmente compensables con los deméas elementos de evaluacion del curso. Todas ellas se
realizaran individualmente.

El material a entregar como resultado del trabajo realizado en todas ellas serd un programa que
cumpla las especificaciones indicadas en cada uno de los enunciados de las practicas. A este material
se le podr4 afiadir (a criterio del profesorado) una memoria descriptiva del trabajo realizado. La
estructura y contenidos de la memoria, si procede, se indicaran en el enunciado.

El profesor corregira las practicas y publicard las calificaciones y, opcionalmente, podra requerir la
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defensa presencial e individual de las précticas de aquellos estudiantes que estime oportuno.

3. Otras

Se propondran algunos temas relacionados con Java y con la POO de caracter mas avanzado, para
que el alumnado realice un breve trabajo de revision. Estos trabajos se realizaran en grupos de no mas
de tres personas, se expondrdn en clase y tienen el caracter de acumulativos. Son no reevaluables,
debido a que la exposicion debe hacerse durante el periodo lectivo y delante de todo el grupo, aunque
son totalmente compensables con el resto de los elementos de evaluacion del curso.

Se realizardn pruebas (una o dos) de preguntas cortas o test, preferentemente a través del campus
virtual. El contenido de las pruebas estara relacionado con el momento del curso en el que se hagan, y
se trata de pruebas a realizar en el laboratorio, en los que la presencia del profesor es importante. ES
decir, tienen un caracter local, cobran su sentido sélo si se hacen en el momento adecuado. Por ello se
trata de practicas no reevaluables, aunque totalmente compensables con los demas elementos de
evaluacion del curso. Estas pruebas tienen el caracter de acumulativas e individuales.

Se realizara un examen global a final de curso, individual y por escrito, que podra incluir preguntas de
teoria y problemas relacionados con el temario de todo el curso. Seré necesario obtener al menos un
cinco (sobre diez) en esta prueba, que es reevaluable.
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V.- Tiempo de trabajo

Clases tedricas 16
Clases practicas/de resolucion de problemas, casos, etc. 8
Practicas en laboratorios tecnolégicos, clinicos, etc. 24
Realizacion de pruebas 8
Tutorias académicas 9
Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 0
Preparacion de clases tedricas 25
Preparacion de clases practicas/problemas/casos 45
Preparacion de pruebas 15
Total de horas de trabajo del estudiante 150
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VI.- Metodologia y plan de trabajo

Clases tedricas

Periodo

Contenidos

Semanas1a3

Tema 1. “Introduccion”

Semanas4y5

Tema 2. “Principios de disefio orientado a objetos”

Semanas6y 7

Tema 3: “Elementos de Java”

Semana 8

Tema 4: “Herencia y Polimorfismo™:

Semanas 9 a 13

Tema 5. “Aplicaciones orientadas a objetos II™:

Practicas de resolucion de problemas, casos, etc.

Periodo

Contenidos

Semanas1a3

Tema 1. “Introduccion”

Semanas4y5

Tema 2. “Principios de disefio orientado a objetos”

Semanas6y 7

Tema 3: “Elementos de Java”

Semana 8

Tema 4: “Herencia y Polimorfismo”:

Semanas 9 a 13

Tema 5. “Aplicaciones orientadas a objetos II":

Laboratorios

Periodo

Contenidos

Semanasla3

Practicas de laboratorio correspondientes al tema 1, “Introduccién”

Semana 4

Préctica de laboratorio correspondientes al tema 2, “Principios de disefio 00"

Semana 5

Préctica obligatoria, primera parte

Semanas6y 7

Practica de laboratorio correspondientes al tema 3, “Elementos de Java”

Semana 8 Practica de laboratorio correspondientes al tema 4, “Herencia y Polimorfismo”

Semanas 9y 10 | Practicas de laboratorio correspondientes al tema 5, “Aplicaciones orientadas a
objetos II":
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Semana 11y 12 | Practica obligatoria, segunda parte

Semana 13 Exposicion de trabajos de ampliacion

Seminarios y trabajos colectivos

Periodo Contenidos

Semana 13 Defensa de la préctica final

Tutorias académicas

Periodo

Semanas 1 hora semanal (a demanda) donde se resuelven dudas de los contenidos impartidos
1-13 previamente

Pruebas

Fecha Contenidos

Diciembre Examen final
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VIl.- Métodos de evaluacion

VII. A. Ponderacion para la evaluacion continua

El sistema de evaluacién de las titulaciones en el marco del EEES es la evaluacion continua.

En el sistema de evaluacion continua la asistencia a clase es obligatoria y su valoracion en el
proceso de evaluacion continua de la asignatura la estableceran los profesores en cada

asignatura.

% Minimo de asistencia a clase: 80%)

Actividad evaluadora Tipo! Ponderacién | Periodo Contenido
Prueba: . 10% Semana | El impartido hasta
X]Acumulativa 5.9 i fecha
[ |Liberatoria [ ] Reevaluable
XTest
Puntuacion minima | [XINo reevaluable
(de1a10)...........
Prueba: [|Acumulativa 40% Diciembre | Todo
XLiberatoria IX] Reevaluable
XPreguntas de | Puntuacién minima | [_INo reevaluable
desarrollo escritas (del1a10:5
Practicas dentro del | D<|Acumulativa 10% Durante el | El impartido hasta
aula: curso la fecha
[ |Liberatoria [ | Reevaluable
XJResolucion de | Puntuacién minima | [X]No reevaluable
problemas (de1a10)...........
Practicas dentro del | [X]Acumulativa 10% Al final del | Trabajos de
aula: Ccurso ampliacién
[ |Liberatoria ] Reevaluable

1 Cada una de las actividades evaluables pueden tener una calificacion liberatoria o acumulativa para la calificacion final. Se
indicard, si hay una puntuacion minima exigida a las pruebas para que se consideren aprobadas y sean liberatorias. Se

especificara si las pruebas son orales o escritas, y si son 0 no reevaluables.
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X]Presentacion de | Puntuacién minima | XINo reevaluable
trabajos en grupo (de 1a10)...........
Practicas fuera del | DXJAcumulativa 30% A lo largo | 10% disefio, 15%
aula: del curso | implementacion,
5% defensa

[ |Liberatoria [ ] Reevaluable
X Trabajos de grupo

Puntuacién minima

(de1a10)...........

[XINo reevaluable

Total 100%

VII. B. Ponderacién para la evaluacion de alumnos a tiempo parcial

Para que un alumno pueda optar a esta evaluacion, tendré que obtener la “Dispensa Académica” para la
asignatura, que habra solicitado al Decano o Director/a del Centro que imparte su titulacion.

La “Dispensa Académica” no excluye de la evaluacién continua. Dicha evaluacion se acomodara por el
profesor, asistido por el coordinador de grado, estableciéndose la adaptacion curricular segin las
caracteristicas de cada caso concreto.

En esta asignatura, la dispensa académica supondra la adecuacion del calendario (si fuese necesario) a
las necesidades particulares de los alumnos acogidos a dicha modalidad. Lo que, en la préctica, significa
que el alumno con dispensa académica se sometera a las mismas pruebas que los alumnos sometidos a
evaluacion continua pero en plazos distintos.

VII. C. Revision de las pruebas de evaluacion.

Un elemento fundamental del nuevo sistema de ensefianza-aprendizaje y de la evaluacion continua es el
relativo a la retroalimentacion permanente que reciben los estudiantes sobre el trabajo realizado. Esto se
traduce en la necesidad de devolverles informacion precisa, objetiva e inmediata acerca de sus
resultados de rendimiento, de manera que puedan monitorizar sus niveles de esfuerzo y regular su
trabajo, al mismo tiempo que dicha informacion actia como un elemento motivador.

Con este objetivo, el profesorado de esta asignatura publicard las calificaciones de cada elemento de
evaluacién en campus virtual en fecha cercana a su entrega, siempre que sea posible. Generalmente,
esta calificacion ird acompafiada de comentarios respecto a la solucion de cada alumno. Los alumnos
podran ponerse en contacto con el profesor para resolver las posibles dudas que surjan del proceso.
Ademas, al final de cada convocatoria se establecera una fecha para realizar una revision global.
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VIII.- Recursos y materiales didacticos

General

Titulo Programacion orientada a objetos con Java

Autor Francisco Duran, Francisco Gutiérrez, Ernesto Pimentel

Editorial Thomson 2007

Titulo Programacion Il, Teoria y practica del modulo de programacion orientada a
objetos

Autor L. Fernandez Mufioz, F. Arroyo Montoro

Editorial Departamento de publicaciones de la EUI de Madrid 1997

Titulo Andlisis y disefio estructurado y orientado a objetos de sistemas informaticos

Autor De Amescua Seco y otros

Editorial McGraw Hill. 2003

Complementaria

Titulo Fundamentos de programacidn. Algoritmos, Estructuras de datos y Objetos
Autor L. Joyanes Aguilar
Editorial McGraw-Hill 2003

Direcciones web de interés

Direccion 1: - Programacion en Java: Fundamentos de programacion y principios de disefio.
Fernando Berzal. Universidad de Granada http://elvex.ugr.es/decsai/java/

Direccion 2:- APl Java 6. http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/overview-summary.htmi
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IX.- Profesorado

Nombre y apellidos

Carlos Lazaro Carrascosa

Horario de tutorias
académicas

Se informara al principio del semestre en clase y a través del campus virtual

Correo electronico

Campus Virtual

Departamento/area de
conocimiento

Lenguajes y Sistemas Informéticos | / Lenguajes y Sistemas Informaticos

Categoria

Profesor Colaborador

Titulacion Académica

Licenciado en Informatica

Experiencia Docente
(Indicar la antigiiedad en
elareayenla
asignatura. Incluir tramos
de docencia.)

10 afios en el &rea, 5 afios en la asignatura, 1 tramo docente.

Experiencia en diferentes asignaturas de programacion: Metodologia y
Tecnologia de la programacion, Estructuras de datos y de la informacion,
Estructuras de datos y Algoritmos Avanzados, Disefio y Analisis de
Algoritmos.

Experiencia profesional
(Indicar la actividad
profesional y la
antigiiedad en la misma)

10 afios como profesor en la Universidad Rey Juan Carlos, realizando
diferentes labores docentes, investigadoras y de gestion.

Nombre y apellidos

Isidoro Hernan Losada

Horario de tutorias
académicas

Por determinar

Correo electronico

isidoro.hernan@urjc.es

Departamento/area de
conocimiento

Lenguajes y Sistemas Informaticos |

Categoria

Profesor Colaborador

Titulacion Académica

Licenciado en CC. Fisicas Especialidad de Célculo Automatico por la UCM

Experiencia Docente

Profesor Asociado a tiempo parcial del Departamento de Lenguajes y
Sistemas Informaticos de la Universidad Complutense de Madrid (1999-
2000). Asignatura: Metodologia de la Programacion.

Profesor de la URJC desde Octubre-2000, de distintas asignaturas de
programacion:
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Metodologia y Tecnologia de la Programacion de ITIG e ITIS
Programacion Orientada a Objetos de I. Telecomunicaciones.
Introduccion a la Programacion de G. Ing. Informética y del Software
Programacién Orientada a Objetos de G. Ing. Informética y del Software.

Fundamentos de disefio del software de G. Ing. de Computadores

Reconocidos dos tramos docentes

Experiencia profesional
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