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.- Identificacion de la asignatura

Tipo Obligatoria

Materia Ingenieria de Computadores
Periodo de imparticion 1° semestre del 2° curso

N° Créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

Departamento DATCCCIA

Asignaturas llave

Tasa de éxito No se dispone de este dato

Il.- Presentacion

La asignatura Organizacion de Computadores es la tercera de la secuencia de asignaturas
centradas en el estudio de la estructura y la arquitectura de los computadores del plan de
estudios del Grado en Ingenieria de Computadores. El objetivo fundamental de la asignatura es
introducir al alumno en los aspectos basicos de la Arquitectura de Computadores. En concreto,
se persigue el conocimiento mas profundo de:

e Organizacion y tecnologias de memoria. Memoria principal.
Jerarquia de memoria.
Memoria caché.
Memoria virtual.
Organizacion de entrada-salida.
Buses.
Periféricos. Rendimiento de los sistemas de entrada-salida.

[1Il.- Competencias

Competencias generales: G4, G6, G8, G9.
Competencias de formacion basica: B2, B5.
Competencias comunes a la rama de Informatica: C2, C9, C14.

Competencias generales

G4 (parte) Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y
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software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

G6 (parte)

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas
informéticas centralizadas o distribuidas integrando hardware, software
y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos

G8 (parte)

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para
el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones

G9 (parte)

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir
los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica

Competencias de
formacion béasica

B2 (parte)

Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y
electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos electronicos,
principio fisico de los semiconductores y familias logicas, dispositivos
electrénicos y fotdnicos, y su aplicacién para la resolucion de problemas
propios de la ingenieria.

B5 (parte)

Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e
interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios
de la ingenieria.

Competencias comunes a
la rama de informatica:

C2 (parte)

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos,
servicios y sistemas informéticos en todos los ambitos, liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto
econdémico y social.

C9 (parte) Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura vy
arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos
que los conforman.

C14 (parte) Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas
béasicas de la programacion paralela, concurrente, distribuida y de
tiempo real.

Competencias de

tecnologia especifica:

E1 (parte)

Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo
computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de
comunicaciones.

E2 (parte)

Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas
empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos
sistemas.

E3 (parte)

Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores,
incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y
optimizar software para las mismas.

E5 (parte)

Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware
y software méas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas
y de tiempo real.

E7 (parte)

Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas
hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informéticos.




[V.- Contenido

Memoria caché.
Memoria virtual.

Buses.

Organizacion de entrada-salida.

IV. A. Temario de la asignatura

Organizacion y tecnologias de memoria. Memoria principal.
Jerarquia de memoria.

Periféricos. Rendimiento de los sistemas de entrada-salida.

Blogue tematico

Tema

Apartados

.- “Jerarquia de memoria”

Tema 1. “Memoria Principal”

Introduccion. Terminologia bésica
Jerarquia de Memoria. Memorias
de semiconductor. ROM. SRAM.
DRAM

Configuracion de la memoria
principal. Conexion de la memoria
principal.

Memorias SRAM: ciclos de lectura
y escritura. Memorias DRAM:
ciclos de lectura y escritura.

Disefio de memoria principal

Tema 2. “Jerarquia de memoria.
Memoria cache.”

Introduccion. Jerarquia de
memoria. Memoria cache. Disefio
de la memoria cache.

Tema 3. “Memoria Virtual” Introduccion.  Memoria  Virtual.
Segmentacion. Paginacion. .
.- “Organizacion  de | Tema 4: “Introduccion a los sistemas | Entrada-salida programada.

Entrada/Salida”

de entrada-salida”

Entrada-salida por interrupciones.
Entrada-salida por DMA.

Il.- "Buses"

Tema 5: “Buses”

Buses del Sistema. Esquema de
interconexion mediante un bus.
Arquitectura de bus tradicional.
Arquitectura de altas prestaciones.
Tipos de buses. Arbitraje del bus.
Temporizacion.

V.- “Periféricos”

Tema 6: Dispositivos Periféricos

Caracteristicas de los dispositivos
de entrada / salida.

*Tipos de periféricos.

+Periféricos de almacenamiento

IV. B. Actividades obligatorias (evaluables):

1. Préacticas

Se realizarén 4 préacticas a lo largo del curso. Las préacticas corresponden a los modulos: Memoria
cache (dos practicas) y memoria virtual (2 practicas). En ellas gue se utilizaran los conocimientos
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adquiridos en las clases de teoria junto con conocimientos nuevos. Las practicas se realizardn en
grupos de 2 personas. De cada practica habra que entregar un informe escrito, que seré evaluado por
el profesor que le dard una nota de APTO o NO APTO. Es imprescindible tener la memoria de todas las
practicas como APTAS para aprobar la parte de practicas. Se realizard una prueba tipo test sobre las
practicas que conformara la nota final de practicas. Esta prueba se realizara el dltimo dia de clase.

V.- Tiempo de trabajo ?

Clases tedricas 22

Clases practicas/de resolucion de problemas, casos, etc. 16

Précticas en laboratorios tecnoldgicos, clinicos, etc. 6

Realizacion de pruebas 60 4

Tutorias académicas 12

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, efc. 0

Preparacion de clases tedricas 25
Preparacion de clases practicas/problemas/casos 25
Preparacion de pruebas 40

Total de horas de trabajo del estudiante atb+c=d 150

VI.- Metodologia y plan de trabajo

Clases tedricas

Periodo Contenidos

Semana 1 Temal

Semana 2 Tema 1

Semana 3 Tema 2

Semana 4 Tema 2

Semana 6 | Primera prueba de evaluacion escrita de los temas 1y 2.

Semana 7 Tema 3

Semana 8 Tema 3

Semana 9 | Primera prueba de evaluacion escrita. Tema 5

Semanall | Tema 4

Semana 12 | Tema5

Semana 13 | Tema 6

Sesiones de resolucion de problemas.

Periodo Temas

Semana 2 Problemas Tema 1

1 El volumen de trabajo esta referido al trabajo del estudiante. La dedicacion de los profesores a las diferentes actividades
docentes permite reconocer y valorar mas adecuadamente su carga de trabajo, y por ello es conveniente desarrollar
herramientas que permitan conocer el tiempo que efectivamente dedica a sus alumnos mas alla de las horas lectivas, pero no
son objeto de las guias docentes. Todas las actividades previstas deben tener una preparacién minima previa para el mejor
aprovechamiento del trabajo del alumno y para el control del responsable de la asignatura y del coordinador de titulacion.
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Semana 3 Problemas Tema 1
Semana5 | Problemas Tema 2
Semana 7 | Problemas Tema 3
Semana 8 Problemas Tema 3
Semana 11 | Problemas Tema 4
Semana 12 | Problemas Tema 4
Semana 13 | Problemas Tema 6
Practicas

Periodo Temas

Semana 6 | Practica 1

Semana 7 | Practica 2

Semana 9 | Practica 3

Semana 10 | Préctica 4

Semana 13 | Prueba de evaluacion de practicas

VII.- Métodos de evaluacion

VII. A. Ponderacién para la evaluacion continua

El sistema de evaluacion de las titulaciones en el marco del EEES implica que la asistencia a clase
es obligatoria. Para superar la asignatura se debe alcanzar un minimo de asistencia a clase de un

80%.
Actividad evaluadora Tipo? Ponderacion | Periodo | Contenido
Prueba: [|Acumulativa
X] Reevaluable
KLiberatoria (podra evaluarse en la
XPreguntas de | Puntuacion minima 22 convocatoria) 40% Semana | Temas 1y
desarrollo escritas (del1al0)..5...... [_INo reevaluable (si ° 6 2
no supera la prueba,
repite curso)
Prueba: [|Acumulativa
X] Reevaluable
XK Liberatoria (podra evaluarse en la
XPreguntas de | Puntuacion minima 22 convocatoria) 40% Semana | Temas 3,
desarrollo escritas (de 1a10)....5........ [_INo reevaluable (si ° 15 4,5,y 6.
no supera la prueba,
repite curso)
Practicas dentro del | [_]Acumulativa
aula: X] Reevaluable
XK Liberatoria (podra evaluarse en la
Xinformes Puntuaciéon minima 22 convocatoria) 20% Semana | Précticas
(de 1a10)...5........ [INo reevaluable (si ° 13 la4
no supera la prueba,
repite curso)
Total 100%

2 Cada una de las actividades evaluables pueden tener una calificacion liberatoria o acumulativa para la calificacion final. Se
indicara, si hay una puntuacion minima exigida a las pruebas para que se consideren aprobadas y sean liberatorias. Se
especificara si las pruebas son orales o escritas, y si son 0 no reevaluables.
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El material permitido para la realizacion de las pruebas escritas consistird en el enunciado de la
prueba, calculadora, Utiles de escritura (excepto color rojo). Las pruebas escritas son individuales. El
incumplimiento de las normas se penalizara con la calificacion de suspenso en la asignatura en
la convocatoria evaluada donde se produzca dicho incumplimiento.

Las competencias evaluadas en las practicas son reevaluables, consistiendo la reevaluacion en la
entrega de los informes de las practicas suspensas.

La calificacion de 0 en alguna de ellas, supondra un suspenso en el criterio “practicas”, teniendo que
presentarse al examen de reevaluacion de practicas en la convocatoria de Junio.

Todo el material entregado como resultado de las préacticas debe ser original, cualquier material
entregado que no sea original del alumno (copia) hara que la practica esté suspensa y el alumno se deba
presentar a la reevaluacion de précticas en la convocatoria de Julio.

VII. B. Ponderacion para la evaluacion de alumnos a tiempo parcial

Para que un alumno pueda optar a esta evaluacién, tendra que obtener la “Dispensa Académica” para la
asignatura, que habréa solicitado al Decano o Director/a del Centro que imparte su titulacion.

La “Dispensa Académica” no excluye de la evaluacién continua. Dicha evaluacién se acomodara por el

profesor, asistido por el coordinador de grado, estableciéndose la adaptacion curricular segin las
caracteristicas de cada caso concreto.

VIII.- Bibliografia®

General

Titulo Estructura y Disefio de Computadores. Interficie circuiteria-
programacion

Autor David A. Patterson John L. Hennessy.

Editorial Reverté

Titulo Arquitectura de Computadores.

Autor Nicholas Carter

Editorial McGraw Hill

Titulo Problemas resueltos de estructura de computadores

Autor Felix Garcia C., Jesus Carretero P., Jose Daniel Garcia S., David
Exposito S.

Editorial Paraninfo

Titulo Organizacion y arquitectura de computadores

Autor W. Stallings

Editorial Prentice hall

Complementaria

Titulo Organizacion de computadoras. Un enfoque estructurado.

Autor Andrew S. Tanembaum

Editorial Pearson-Educacion

Titulo Arquitectura de Computadores

Autor Julio Ortega, Mancia Anguita, Alberto Prieto

Editorial Thomson

%3e recomienda no exceder de 20 titulos



Titulo

Fundamentos de los Computadores

Autor Pedro de Miguel Anasagasti

Editorial Thomson

Titulo Principios de arquitectura de Computadores
Autor Miles J. Murdocca, Vicent P. Heuring
Editorial Prentice Hall

Titulo Estructura de Computadores

Autor Jose M. Angulo

Editorial Paraninfo

Titulo Disefio y evaluacion de arquitecturas de computadoras
Autor Marta Beltran P., Antonio Guzman S.
Editorial Pearson

IX.- Profesorado

Nombre y apellidos

Cristina Conde Vilda

Horario de tutorias

M-X: 10:00-13:00

académicas

Correo electrénico cristina.conde@uric.es

Departamento/area de Departamento de Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de
conocimiento la Computacion e Inteligencia Artificial

Categoria Profesora Titular de Universidad Interina

Titulacion Académica

Doctora en Ciencias Fisicas e Informatica

Experiencia Docente

9 afios de experiencia docente en el Area de Arquitectura y Tecnologia de
Computadores.

Experiencia profesional

Experiencia en empresa privada: 2 afios
Experiencia en la universidad: 10 afios




