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La formacion que se ofrece en el Grado en Ingenieria del Software se centra
GRADOS DOBLES GRADOS especialmente en el desarrollo de aplicaciones y servicios digitales. Entre las materias

| ieria de la Cib idad | Inf (i I Soft " impartidas destacan las relacionadas con la disciplina de la Ingenieria del Software
g fElElE el e Lo g Llek] ng. Informatica + Ing. software (4 afios) como los procesos software, el andlisis de requisitos, y el disefio y arquitectura del

Ingenieria Informatica Ing. Informatica + Ing. Computadores (4 afios) software. Ademads, se imparten conocimientos avanzados sobre calidad y evolucién del
Ingenieria del Software Ing. Informatica + ADE (5 afios) software para favorecer en los egresados su capacidad de desarrollo de sistemas
Ingenieria de Computadores Ing. Informatica + Matematicas (5 afios) fiables. De igual forma, se profundiza en las tecnologias de desarrollo de aplicaciones
Matematicas Ing. Software + Matematicas (5 afios) web y mdviles.
Disefo y Desarrollo de Videojuegos | D&D Videojuegos + Ing. Computadores (5 afios)

Inteligencia Artificial Criminologia + Ing. Informatica (5 afios)

Ciencia e Ingenieria de Datos Ed. Primaria + Matematicas (6 afios)

Economia + Matematicas (5 afios) @ ﬂ;] %; TC



Ingenieria del

SOFTWARE

¢Doénde voy a trabajar cuando termine?

Empresas

Empresas especializadas en internet y productos digitales

Consultoria y servicios informaticos
Empresas con departamento informatico propio
Startups tecnoldgicas

Puestos

Programador de aplicaciones
Analista software

Arquitecto software

Gestor de proyectos
Ingeniero de Pruebas

Programador
Analista
Arquitecto

Conocimientos que se adquiriran

Conocimientos fundamentales de la ciencia Informatica
Disefio de algoritmos

Estructuras de datos

Herramientas de desarrollo y compiladores

Lenguajes de programacion especializados

Inteligencia artificial

Visién artificial

Lugar de imparticion
Campus de Mdstoles

O HEET®S®

Itinerario

Formativo

Primer curso

Ldgica

Matematica Discreta y Algebra

Fundamentos Fisicos de la Informatica

Introduccidn a la Programacion

Estadistica

Caélculo

Principios Juridicos Basicos | Deontologia profesional
gualdad

Estructuras de Datos

Introduccioén a la Informatica

Informatica y Sociedad

Tercer curso

Investigacién Operativa

Ingenieria del Conocimiento
Procesos de Software

Disefio y Arquitectura del Software
Sistemas Operativos

Evolucion y Adaptacion del Software
Seguridad Informatica

Desarrollo de Aplicaciones Web
Interaccién Persona-ordenador

Calidad del Software

Segundo curso

Idioma Moderno

Programacion Orientada a Objetos
Arquitectura e Ingenieria de Computadores
Bases de Datos

Fundamentos de la Web

Andlisis e Ingenieria de Requisitos
Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion
Redes de Computadores

Disefio y Andlisis de Algoritmos
Metodologia de la Programacion

Cuarto curso

Ingenieria de Sistemas de Informacién
Paradigmas de Programacion
Reconocimiento Académico de Créditos
Laboratorio de Dispositivos Mdviles
Multimedia

Programacion Concurrente
Tecnologias de Bases de Datos
Gréficos por Computadores

Practicas Externas

Trabajo Fin de Grado
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